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# Studie Nielsen Sports x B2Sports
# BFV eFootball-Hub

# BFV eFootball Wettbewerbe

# BFV eLigenspielbetrieb

# eFootball auf Messen

# eFootball-Recruiting Events

# Gaming und Pravention

# Videoreihe eFootball



Gemeinsam mit Nielsen Sports haben wir gefragt:

Wer sind die FIFA und PES Gamer*innen in

Pt@ﬂzm@m ' Deutschland?

der Deutschen von 14 bis
55 Jahren spielen
mindestens wochentlich
FIFA und/oder PES

Geschlecht

Bildungsstruktur

Abitur, -

5.4 MIO.
Hochschulreife,

FIFA / PES Studium

Spieler*innen in
Deutschland Die junge Zielgruppe ist in beiden Welten unterwegs

der eFoo;tbaIIer*innen
im BFV sind zwischen
16 und 24 Jahre alt

der 14-25 jahrigen
Gamer sind Mitglied
in einem Sportverein

)

Alle Zahlen aus der gemeinsamen Studie von Nielsen Sports und B2Sports:
,€Football-Studie Deutschland” von Januar 2021



Mitgliedschaft in
einem Sportverein

Mitgliedschaft in
einem FulRballverein

,eFootball-Studie
Deutschland 2021“

Je jlinger die Befragten sind, desto hoher ist
unter ihnen der Anteil an aktiven Mitgliedern in
~ Sport- und FulRballvereinen.

Alle FIFA-und PES 14 bis 25-jahrige
Spieler*innen FIFA-un PES
Spieler*innnen

Erwartungsgemal ist die groRe Mehrheit der
aktiven FulRballvereinsmitglieder als Spieler*in
tatig.

Funktion im FuRballverein

80%

20%
11%

Spieler/in Trainer/in Schiedsrichter/in

* Angaben in Prozent der 14- bis 20-Jahrigen bzw. 21- bis 25-Jahrigen (14 bis 20 Jahre/21 bis 25 Jahre)

Frage: Sind Sie in einem Sportverein angemeldet? / Und sind Sie selbst auch in einem FuBballverein aktiv, ganz egal ob bspw. als Funktionar, Trainer/in, Spieler/in oder Schiedsrichter/in? / Und in welcher
Funktion bzw. in welchen Funktionen sind Sie im FuRballverein tatig?

Basis: 800 FIFA/PES Spieler zwischen 14 und 55 Jahren / 225 FIFA/PES Spieler zwischen 14 und 55 Jahren, die Mitglied in einem FuBballverein sind



BFYV

oorsasy BFW sFootball-Hub

Eine Plattform — alle Wettbewerbe — gebiindelt auf bfvefootball.de

# Alle Ligen, Wettbewerbe, News und Partner werden auf einer
Plattform abgebildet

# Die Kommunikation von BFV eFootball findet auf allen fir die JETZLAN
Zielgruppe relevanten Kanalen statt: Instagram, TikTok, Twitch T
und X/Twitter

WIELDEN

MEISTER STAFFEL

# Auf www.bfvefootball.de findet die komplette Turnier- und @

Ligengestaltung statt — es sind alle aktuellen Modi abbildbar - s

Du willst eir
—

das Angebot flir die bayerischen eFootballer*innen ist immer e fbomat

ausrich

up-to-date " ’ : waan

# Sowohl erfahrene Spieler im eFootball-Ligensystem als auch
Interessierte Neuankommlinge im Thema eFootball finden
Infos und Moglichkeiten zur Kontaktaufnahme



http://www.bfv-esports.de/

BFYV

T aFootball Social WMedia
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S POWERED BY b ~ k { eFOOTBALL
ayernuer g
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m ' 5| Volksbanken Raiffeisenbanken
PRIZEPOOL ’ EFOOTBALL CUP

DU BIST EIN TEAMPLAYER UND SPIELST EA FC 22;? 4 J e HIER SPIELEN DIE BESTEN TEAMS
f . " p) o | v =
DANN WERDE eBAVERN 151 ‘ , e UM DEN HOCHSTEN eLIGA TITEL
/ Volkshanken Raiffeisenbanken eFootball Cup mit follen Preisen "
gesponserf von Mastercard! \

@Fc2y BN

BFVEFOOTBALL.DE ERFAHREN N/ BFVEFOOTBALL.DE

MEHR UBER UNS MEHR |




/ eREGIONALLIGA |

# Bayerischer Pokalwettbewerb
fir alle 4.500 bayerischen

# Dreistufiges Ligensystem Vereine

# eRegionalliga, eBayernligen

und eLandesligen Der Modus ist 2 vs. 2 — mind.

) - ein Spieler ist Mitglied in einem
# Mitglieder von bayerischen e \| N . , bayerischen FuBRball-Verein
Amateurvereinen sind ‘ ‘ \

teilnahmeberechtigt Das Grand Final findet online

oder offline in einer
ausgewahlten Location statt

/ cLanDESLIGR \
ETa )

BAVERISCHE |
VEREINSTURNIERE

Alle bayerischen Vereine
konnen eigene eFootball- y Offene Anmeldung fiir alle
Turniere auf bfvefootball.de , - Spieler

durchfiihren . _
Turniere werden an einem

Auch bayer. Proficlubs nutzen M ) Abend durchgespielt
das Angebot fiir Fanturniere

mit bis zu 250 Teilnehmern Attraktive Preise sorgen fir
Begeisterung in der

Offline finden die Turniere als Community
»Team-Nights“ statt
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Hochste Spielklasse Zweithochste Spielklasse Dritthdchste Spielklasse

15 Teams

4-ziigig (Nord, Siid, Ost, West)

2-ziigig (Nord und Siid)

November - Mérz Ca. 15 Teams pro Staffel 10-12 Teams pro Staffel

Wodchentliche Spieltage November — Marz November — Méarz

Meister und

, Wodchentliche Spieltage
Abstiegsregelung

Wadchentliche Spieltage

Meister steigen auf

Playoff-Finalturnier Auf-und Abstiegsregelung

Preisgelder

Preisgelder Preisgelder




BFYV

FOOTBALL

grootball Ligenbetrieb

DIE TOP TEN

P TD P

BFV

~ MEISTER

1. FC WACKER TRAILSDORF 14 28 35 bayerrwerk
2. SPVGG STEINACHGRUND 14 23 33
3. FC STOCKACH 14 24 29
4. SC 04 SCHWABACH 12 11 25
5. SPVGG GIEBELSTADT 14 ) 20
B. DIK SV KEILBERG-REGENSBURG 12 4 18
7. SV THENRIED 14 -2 18 422
8. FV BACHGRUND 12 -5 15
9. SPVGG SELBITZ 12 -6 15 :
 ETET - - = FC WACKER TRAILSDORF

IN ZWEI STAFFELN 2. PLATZ: SC 04 SCHWABACH — 3. PLATZ: 1. FC HASSFURT

B8Fv |

BFYV BFY

BAYERNLIGA
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FOOTBALL

FOOTBALL |
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o) @FQ0LDAN aut der llesse

Beispiel Consumenta 2023
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BFV
BFV €FOOTB!
eFOOTBALL
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o) gFgotball auf der Messe — NGa=u

Beispiel Consumenta 2024 mit der VR Bank und Mastercard st

m Volksbankep,
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oy [aMING und Préwention
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Zusammenarbeit mit dem bayerischen Digitalministerium

1x Heimspiel bei Wiirzburger Kickers am 22.04.2023

»  eFootball Turnier beim Heimspiel der Wiirzburger Kickers

1x eSports in Schulen

»  Durchflihrung eines eFootball Turniers an einer ausgewahlten
Schule in Bayern

»  Aufklarung/Pravention im Gaming Bereich adressieren, Vortrag
»  Parallel dazu: Aktivitaten, z.B. analoges FulRballturnier in einer wahrend der Halbzeitpause

Mehrzweckhalle »  Weitere digitale Aktivitaten in Kombination Sport

»  Kommunikation: lokale Medien, BFV, Social Media, Influencer,

. . ) »  Kommunikation: lokale Medien + Medien des Vereins, BFV, Social
Agenturen aus Bildung + Gamingbereich

Media, Influencer

@ 1x Event in der Allianz Arena am 24.05.2023

» Mehrere Schulen wurden zu der Veranstaltung eingeladen (130 Schiiler
+ Lehrer)

»  Aufklarung/Pravention im Gaming Bereich adressiert an Lehrer, Schiler

und Eltern Bayerisches Staatsministerium

far Digitales

»  Weitere digitale Aktivitaten in Kombination Sport
»  eFootball Turnier, Stadionfiihrung, etc.

»  Kommunikation: lokale Medien + Medien des Vereins, BFV, Social
Media, Influencer



[y Gamiing und pravention
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Zusammenarbeit mit dem bayerischen Digitalministerium



eFOOTBALL

Gaming und Préwvention

Zusammenarbeit mit dem bayerischen Digitalministerium

Videobeitrag BFV Youtube Allianz Arena
2023 mit 130 Schuler*innen — unter
Vidoes:

» 0:00/2:52

Gaming und Pravention im Schulalltag — Event in der Allianz Arena


https://bfvefootball.de/

BFV

o) gFoothall filr Anfanger

Videoreihe fiuir Unternehmen und Vereine

# Videoreihe zum Thema eFootball

# Themen von BFV eFootball Unit ausgearbeitet EINSTIEG IN DEN
# In den Videos vor der Kamera: BFV Football Content Creator

Lukas ,BadeschlappenLP” Hésch EFOOTBALL
# Soll Vereinen und Unternehmen helfen, Themen rund um den

eFootball besser zu verstehen und Fragen zu klaren H#2

# Videos erscheinen wochentlich auf LinkedIn







